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CONCEPTUAL FOUNDATIONS FOR THE FORMATION OF A MODERN SYSTEM  
OF PHYSICAL TRAINING IN HIGHER EDUCATION INSTITUTIONS UNDER MARTIAL LAW 

Summary. Contemporary scientific approaches to or-
ganizing physical training in higher education institutions 
have been analyzed in the context of the renewed educa-
tional paradigm and social demands for health-preserving 
and competence – based orientations. Under martial law, 
the increasing significance of physical training has been 
identified – not only as a means of developing physical 
endurance, but also as a tool for fostering psychological 
resilience and readiness to act in crisis situations – thus 
enhancing its strategic value within the higher education 
system. 

Key principles for the conceptual reconsideration of 
the physical training system have been outlined, including 
individualization, variability, integration, technological 
adaptability, and a safety – oriented approach. 

The rationale for shifting toward person-centered ap-
proaches has been substantiated, emphasizing their role 
in shaping a sustainable value-based commitment to a 
healthy lifestyle and mobilizing students' internal re-
sources under conditions of uncertainty. Existing regulato-
ry, institutional, and methodological factors influencing 
the effectiveness of physical training in higher education 
institutions during wartime have been examined, taking 
into account such constraints as distance learning, re-
source shortages, and the transformed structure of the 
educational process. 

An algorithm of pedagogical interaction among partici-
pants in the physical education process has been de-

signed, with due regard to wartime realities. Practical 
mechanisms for implementing conceptual provisions into 
educational activities in higher education have been pro-
posed, including the use of digital tools, simulation tech-
niques, and blended learning formats. 

The study’s findings have been summarized in the 
form of evidence-based recommendations aimed at im-
proving the content, formats, and methods of physical 
training for students in wartime conditions. The introduc-
tion of a flexible, adaptive, and digitally supported system 
of physical education is recommended as a factor contrib-
uting to the comprehensive development of students’ 
personalities and their preparedness to act in the face of 
threats and social instability. 

In conclusion, it is emphasized that the implementa-
tion of conceptual foundations for the modernization of 
physical training in higher education institutions under 
martial law increases its effectiveness, motivational ap-
peal, and alignment with current challenges in education 
and society. 

Keywords: physical training; martial law; educational 
paradigm; higher education institutions; health-preserving 
technologies; individualized learning; psychophysical 
resilience, safety competence. 
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РОЗВИТОК ДОСЛІДНИЦЬКОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ МАЙБУТНІХ  
УЧИТЕЛІВ ІНФОРМАТИКИ 

У статті розглядається проблема форму-
вання дослідницької компетентності майбут-
ніх учителів інформатики як ключового компо-
ненту їхньої професійної підготовки.  

Підкреслюється, що попри нормативні вимо-
ги, рівень сформованості цієї компетентності 
залишається недостатнім.  

Проаналізовано наукові підходи до тракту-
вання поняття «дослідницька компетентність» 
у педагогіці та її структурні компоненти: мо-
тиваційно-ціннісний, інформаційно-змістовий, 
діяльнісно-поведінковий і оцінювально-
рефлексивний.  

Запропоновано освітній хакатон як ефекти-
вний інноваційний формат для розвитку дослі-
дницької компетентності у міждисциплінар-
ному контексті.  

На прикладі навчального хакатону «Інклюзія 
в цифрі» продемонстровано поетапне впрова-
дження ключових компонентів дослідницької 
діяльності: від мотивації та аналізу проблем до 
створення та презентації інклюзивних цифро-
вих продуктів.  

Описано кейсові завдання, що спрямовані на 
розв’язання актуальних освітніх викликів із 
врахуванням потреб дітей з особливими освіт-
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німи потребами. Окрему увагу приділено кри-
теріям оцінювання проєктів і рефлексивному 
аналізу діяльності студентів.  

Отримані результати свідчать про ефек-
тивність хакатону як дидактичного інструме-
нту для інтеграції теорії та практики, розви-
тку критичного мислення, креативності та 
професійної самореалізації.  

Ключові слова: майбутній учитель, вчи-
тель інформатики, дослідницька компетент-
ність. 

 
Постановка проблеми. Професійна пі-

дготовка майбутніх учителів інформатики 
в умовах реформування освіти потребує 
переосмислення змістових і технологічних 
підходів до формування їхніх ключових 
компетентностей. Однією з найбільш за-
требуваних у контексті сучасної освітньої 
парадигми є дослідницька компетентність, 
яка забезпечує здатність педагога здійсню-
вати науково обґрунтовану аналітичну дія-
льність, приймати аргументовані рішення, 
використовувати методи педагогічного 
дослідження для розв’язання професійних 
завдань. 

Попри нормативне закріплення вимог 
до здатності майбутнього вчителя здійсню-
вати дослідницьку діяльність, у практиці 
вищої педагогічної освіти спостерігається 
недостатній рівень її сформованості. Часто 
дослідницька діяльність зводиться до ви-
конання формальних академічних робіт без 
належного зв’язку з реальними професій-
ними ситуаціями. Студенти не завжди ма-
ють можливість на практиці застосувати 
здобуті знання, провести повноцінне дослі-
дження, апробувати результати та зробити 
висновки, релевантні до умов сучасної 
школи. 

Наявна проблема потребує цілеспрямо-
ваного впровадження дидактичних рі-
шень, що сприятимуть комплексному роз-
витку дослідницької компетентності, зок-
рема через інтеграцію міждисциплінарного 
підходу, формування критичного мислен-
ня, рефлексії та мотивації до інтелектуаль-
ного зростання.  

Аналіз досліджень і публікацій. Пи-
тання формування дослідницької компете-
нтності майбутніх учителів представлене у 
працях низки вітчизняних дослідників, 
зокрема Л. Бурчак розглядає дослідницьку 
компетентність майбутнього вчителя хімії, 
як «якість, яка проявляється в умінні спо-
стерігати та аналізувати, висувати припу-
щення, здійснювати дослідницьку роботу; в 
умінні проводити дослідження; підбивати 
підсумки та прогнозувати результат дослі-
дницької діяльності в процесі навчання» 
(Бурчак, 2011). На думку О. Норкіної, дос-
лідницька компетентність вчителя матема-
тики – це «якість педагога, яка виражаєть-

ся не лише, як вмотивованість та ціннісне 
ставлення вчителя до дослідницької діяль-
ності, а й як необхідність знань, умінь, на-
вичок та особистісних якостей, які задля 
підвищення якості математичної освіти 
учнів відображаються у готовності здійс-
нювати власну дослідницьку діяльність» 
(Норкіна, 2017). С. Сисоєва та Л. Козак 
дослідницьку компетентність представля-
ють як «особистісно-професійну якість фа-
хівця, яка акцентується на мотивації щодо 
наукового пошуку, а також на особистісно-
значущі якості дослідника, рівень володін-
ня методологією дослідження, особливо, це 
виражається як здатність до творчої та 
інноваційної діяльності» (Сисоєва, Козак, 
2017).  

Таким чином, наукові джерела окрес-
люють підходи до розуміння й формування 
дослідницької компетентності, однак пот-
ребують подальшого розвитку щодо прак-
тичної реалізації цих підходів у підготовці 
майбутніх учителів інформатики, з ураху-
ванням особливостей їхньої професійної 
діяльності. 

Метою роботи є теоретичне обґрунту-
вання та практична апробація викорис-
тання освітнього хакатону як засобу фор-
мування дослідницької компетентності 
майбутніх учителів інформатики у процесі 
професійної підготовки. 

Виклад основного матеріалу. У про-
фесійному стандарті вчителя закладу зага-
льної середньої освіти (Вчитель закладу 
загальної середньої освіти, 2024) компетен-
тність «Здатність до інноваційної діяльнос-
ті» передбачає сформовану готовність май-
бутнього педагога ініціювати, впроваджу-
вати та реалізовувати інновації в освітньо-
му процесі на основі глибоких теоретичних 
знань та практичних умінь. Реалізація цієї 
компетентності ґрунтується на засвоєнні 
ключових знань щодо наукових методів, 
рівнів і форм пізнання; сутності та харак-
теристик освітніх інновацій; особливостей 
організації інноваційної педагогічної діяль-
ності; методів роботи з різноманітними 
інформаційними джерелами. У практич-
ному вимірі компетентність охоплює вмін-
ня застосовувати наукові методи пізнання 
у професійній діяльності, аналізувати ін-
формацію щодо інновацій в освіті та умов 
їх упровадження, інтегрувати інноваційні 
підходи до власної педагогічної практики, 
а також збирати, систематизувати й ефек-
тивно використовувати інформацію у про-
цесі дослідницької та освітньої роботи. До-
датково важливими є соціальні й ціннісні 
аспекти, зокрема здатність до конструкти-
вної взаємодії в професійних спільнотах із 
питань інноваційної діяльності, а також 
прояв авторитетності, самостійності, ака-
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демічної доброчесності та пріоритетності 
розвитку нових ідей, методів і процесів у 
контексті сучасної освітньої реальності. 
Схиляємося до думки, що компетентність 
«Здатність до інноваційної діяльності» то-
тожна дослідницький компетентності вчи-
теля. 

К. Степанюк трактує поняття дослідни-
цької компетентності «як інтегральної ха-
рактеристики особистості, яка містить су-
купність вимог до самостійної пізнавальної 
діяльності, оволодіння способами діяльнос-
ті у нестандартних ситуаціях та визначає 
готовність майбутніх учителів до їх вико-
ристання у професійній діяльності» (Степа-
нюк, 2012). М. Головань визначає дослід-
ницьку компетентність як «цілісну, інтегра-
тивну якість особистості, що поєднує в собі 
знання, уміння, навички, досвід діяльності 
дослідника, ціннісні ставлення та особисті-
сні якості і виявляється в готовності і здат-
ності здійснювати дослідницьку діяльність 
з метою отримання нових знань шляхом 
застосування методів наукового пізнання, 
застосування творчого підходу в цілепок-
ладанні, плануванні, аналізі, прийнятті 
рішень та оцінці результатів дослідницької 
діяльності» (Головань, 2012). Структуру 
дослідницької компетентності за М. Голо-
ванем складають наступні компоненти: 
мотиваційно-ціннісний, когнітивний, дія-
льнісний і рефлексивний, які взаємно обу-
мовлені і взаємозв’язані між собою. 

Для нашої роботи слушними є складові 
дослідницької компетентності майбутніх 
учителів інформатики визначеними І. Кри-
воручко: 

– мотиваційно-ціннісний аспект дослід-
ницької компетентності майбутнього педа-
гога охоплює сукупність професійно-
педагогічних цінностей, що формують ус-
відомлене ставлення здобувача освіти до 
важливості оволодіння дослідницькими 
навичками. Він також визначає рівень 
зацікавленості та внутрішньої готовності 
студента до активного впровадження дос-
лідницької діяльності у професійну прак-
тику; 

– інформаційно-змістовий компонент 
цієї компетентності включає фундамента-
льні знання з педагогіки, методології та 
інструментарію, необхідного для здійснен-
ня наукових досліджень. До нього входять 
також знання з сучасних методик викла-
дання, психології, діагностики, а також 
методи й засоби аналізу педагогічних 
явищ; 

– діяльнісно-поведінковий компонент 
відображає практичну сторону дослідни-
цької діяльності майбутнього вчителя. Він 
включає організацію та реалізацію дослі-
джень, розв’язання педагогічних завдань 

творчого характеру, а також здатність 
адаптувати інноваційні підходи до конкре-
тних освітніх ситуацій, використовуючи 
власні дослідницькі та аналітичні вміння; 

– оцінювально-рефлексивний компонент 
проявляється через здатність до педагогіч-
ної рефлексії. У його межах майбутній пе-
дагог аналізує власну професійну діяль-
ність з урахуванням вимог сучасної освіти, 
критично осмислює результати своєї робо-
ти та на основі цього вдосконалює профе-
сійні практики (Криворучко, 2022). 

З метою цілісного формування всіх за-
значених компонентів дослідницької ком-
петентності майбутніх учителів інформа-
тики доцільним є впровадження активних 
навчальних форматів, що передбачають 
занурення здобувачів освіти у реальні чи 
змодельовані проблемні ситуації, пов’язані 
з педагогічною практикою. Одним із таких 
форматів, що ефективно сприяє розвитку 
дослідницької компетентності майбутніх 
учителів інформатики, є освітній хакатон – 
командна подія, під час якої студенти не 
лише розв’язують комплексні педагогічні 
завдання, а й опановують інструменти на-
укового пізнання, планування, аналізу та 
рефлексії (Шквирка, 2023). 

У межах нашого дослідження було роз-
роблено та проведено навчальний хакатон 
«Інклюзія в цифрі», структура й зміст якого 
були спрямовані на поетапне формування 
дослідницької компетентності майбутніх 
учителів інформатики відповідно до її 
ключових компонентів. 

На першому, організаційно-
мотиваційному етапі, який відповідає мо-
тиваційно-ціннісному компоненту дослід-
ницької компетентності, учасники прохо-
дили реєстрацію, формували команди, 
знайомилися з умовами та структурою за-
ходу. Важливим завданням цього етапу 
було створення позитивного психологічного 
клімату та мотивація до участі, що сприяло 
усвідомленому ставленню студентів до ва-
жливості оволодіння дослідницькими на-
вичками. Студенти самостійно обирали 
одну з шести запропонованих проблем ци-
фрової інклюзії, сформульованих у форматі 
кейсів, демонструючи початковий рівень 
зацікавленості у впровадженні дослідниць-
кої діяльності у професійну практику. 

Кейс 1. Проблема: У початковій школі 
деяким дітям важко запам'ятовувати таб-
личку множення. Завдання: Створити про-
сту інтерактивну гру або веб-сторінку, яка 
допоможе учням з різними особливостями 
навчання (наприклад, з проблемами з кон-
центрацією уваги) весело та ефективно 
вивчати табличку множення за допомогою 
візуальних підказок, звукових ефектів або 
можливості змінювати темп гри. 
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Кейс 2. Проблема: Дітям з порушеннями 
мовлення може бути складно брати актив-
ну участь в усних обговореннях на уроках 
фізики. Завдання: Розробити простий до-
даток або веб-інструмент з кнопками-
піктограмами, які б відображали основні 
фізичні поняття або відповіді на типові 
запитання. Це дозволить таким учням 
швидше та легше висловлювати свої думки 
та брати участь у дискусіях. 

Кейс 3. Проблема: Учні з особливими 
освітніми потребами (наприклад, з розла-
дами аутистичного спектру або трудноща-
ми з вербальною комунікацією) часто від-
чувають труднощі із запам'ятовуванням та 
розумінням нових, складних термінів з 
інформатики. Завдання: Створити чат-бот 
з візуальним інтерфейсом, який би дозво-
ляв учням наочно бачити та чути пояснен-
ня основних термінів з інформатики, за-
безпечуючи візуальну та аудіо підтримку 
для кращого засвоєння матеріалу. 

Кейс 4. Проблема: Деякі учні соромлять-
ся перепитувати вчителя, якщо не зрозумі-
ли пояснення нової математичної теми. 
Завдання: Розробити простий чат-бот або 
веб-сторінку, де учні могли б анонімно за-
давати питання з математики та отриму-
вати короткі, зрозумілі пояснення або по-
силання на додаткові ресурси. 

Кейс 5. Проблема: Багато підлітків і на-
віть педагогів мають упередження або ни-
зький рівень обізнаності щодо інклюзивної 
освіти. Через це виникає неприйняття або 
байдужість до потреб учнів з ООП у класі. 
Завдання: Створити інтерактивний циф-
ровий продукт, який доступною мовою 
пояснює суть інклюзії, розвінчує міфи, де-
монструє реальні історії успіху учнів з 
ООП, і мотивує молодь бути більш відкри-
тою та емпатійною. 

Кейс 6. Проблема: Більшість шкіл не 
проводять заходи на тему інклюзії, або во-
ни мають формальний характер і не заці-
кавлюють учнів. Завдання: Розробити ци-
фровий інструмент (онлайн-гайд, платфо-
рма чи додаток) для організації шкільного 
інклюзивного тижня з готовими квестами, 
презентаціями, інфоматеріалами для учнів 
і батьків.  

На другому, аналітико-дослідницькому 
етапі, відбувалося поглиблене вивчення 
обраної проблеми. Цей етап інтегрував ін-
формаційно-змістовий і діяльнісно-
поведінковий компоненти дослідницької 
компетентності. Студенти аналізували пот-
реби цільової аудиторії, шукали інформа-
цію про сучасні технологічні рішення, дос-
ліджували соціальні аспекти інклюзивного 
підходу. Використовуючи здобуті знання з 
педагогіки, методики викладання, аналізу 
даних, студенти здійснювали аналітичну 

діяльність, формулювали освітні проблеми, 
обирали відповідні методи дослідження, 
критично оцінювали наявні практики. Та-
кий підхід сприяв глибшому розумінню 
цифрової інклюзії та формуванню відпові-
дального ставлення до ролі вчителя в ін-
клюзивному середовищі. 

Третій етап – проєктно-розробницький – 
виступає центральним операціональним 
блоком реалізації дослідницької компетен-
тності, у межах якого здобувачі вищої осві-
ти переходять від аналітичного осмислення 
проблеми до етапу матеріалізації ідей у 
формі цифрового освітнього продукту. Цей 
етап репрезентує безпосереднє застосуван-
ня сформованих знань, умінь і навичок у 
практичній площині, що є свідченням ви-
сокого рівня інтеграції інформаційно-
змістового та діяльнісно-поведінкового 
компонентів дослідницької компетентності.  

На цьому етапі відбувається розроблен-
ня інноваційного цифрового рішення, яке 
ґрунтується на попередньо сформульованій 
проблемі та результатах її міждисципліна-
рного аналізу. Учасники демонструють 
здатність до планування та організації спі-
льної дослідницької діяльності, що перед-
бачає декомпозицію завдань, розподіл ро-
лей у команді, ефективне управління ресу-
рсами часу та технологічними інструмен-
тами. Значна увага приділяється вибору 
інструментарію, який відповідає специфіці 
цільової аудиторії – учнів з особливими 
освітніми потребами. Це включає враху-
вання принципів універсального дизайну в 
освіті, зокрема адаптацію інтерфейсу, ко-
льорову гаму, використання мультимедій-
них компонентів, інтуїтивну навігацію  
тощо.  

Процес створення цифрового продукту 
можна охарактеризувати як застосування 
інноваційних та евристичних методів про-
єктування, орієнтованих на вирішення 
конкретних педагогічних проблем. Такі 
методи передбачають використання еле-
ментів дизайн-мислення, Agile-підходів, 
швидкого прототипування та ітеративного 
вдосконалення рішення відповідно до зво-
ротного зв’язку всередині команди. Пріо-
ритетом є не лише технологічна функціо-
нальність продукту, а й педагогічна доці-
льність і емпатійність його впливу на кори-
стувача. У межах цього етапу студенти 
реалізують рефлексивно-креативну актив-
ність, що передбачає одночасне викорис-
тання аналітичного та творчого мислення. 
Це дозволяє знаходити нестандартні шляхи 
вирішення проблеми, апробовувати нові 
цифрові форми подання навчального ма-
теріалу, адаптувати контент до потреб 
конкретної освітньої ситуації. 



Вісник Черкаського національного університету імені Богдана Хмельницького 

175 

Загалом, проєктно-розробницький етап 
є ключовою фазою практичної апробації 
дослідницьких навичок студентів, яка за-
безпечує трансфер теоретичних знань у 
педагогічну практику, сприяє розвитку 
когнітивної гнучкості, креативності, циф-
рової грамотності, а також формує культу-
ру співпраці, відповідальності та академіч-
ної доброчесності у процесі спільної розро-
бки рішень. 

Фінальний, презентаційно-рефлексивний 
етап об’єднав оцінювально-рефлексивний 
компонент дослідницької компетентності. 
Учасники презентували свої продукти пе-
ред суддями, пояснювали логіку прийнятих 
рішень, обґрунтовували їхню доцільність і 
відповідність заявленій проблемі. Захист 
включав демонстрацію функціональності 
продукту, аналіз досвіду командної роботи, 
визначення труднощів та шляхів подаль-
шого вдосконалення проєкту. Під час реф-
лексивної сесії студенти аналізували власну 
діяльність, критично осмислювали досяг-
нення, формували плани для майбутньої 
педагогічної практики. 

Для забезпечення об’єктивного оціню-
вання результатів діяльності команд у ме-
жах хакатону було визначено чіткі крите-
рії, які охоплювали як змістовий, так і фу-
нкціональний аспекти розроблених рішень. 
Зокрема, враховувалося: 

– відповідність отриманого результату 
заявленій проблемі та ступінь урахування 
потреб дітей з особливими освітніми пот-
ребами; 

– зручність і простота використання 
створеного продукту; 

– рівень оригінальності та креативності 
запропонованого рішення; 

– працездатність прототипу та зручність 
його інтерфейсу; 

– потенціал інтеграції продукту в освіт-
ній процес. 

Оцінювання здійснювалося за бальною 
шкалою: 1 бал – часткове виконання кри-
терію, 2 бали – повне виконання. 

Окрім технічної реалізації, учасники по-
винні були дотримуватися вимог щодо 
оформлення презентацій проєктів. Кожна 
презентація мала включати такі структурні 
елементи: 

– назву проєкту та склад команди; 
– формулювання проблеми, на 

розв’язання якої спрямовано проєкт (із 
зазначенням конкретної цільової групи та 
обґрунтуванням актуальності); 

– опис створеного продукту (тип, функ-
ціональне призначення, цільова аудиторія); 

– демонстрацію взаємодії користувача з 
продуктом (у форматі відеозапису або жи-
вої презентації); 

– перелік адаптивних характеристик, 
що забезпечують зручність використання 
продукту дітьми з ООП (наприклад, великі 
кнопки, спокійна кольорова гама, можли-
вість регулювання гучності, наявність зро-
зумілих символів тощо); 

– ідеї щодо перспектив подальшого роз-
витку проєкту. 

Участь студентів у фінальному етапі 
сприяла формуванню здатності до самоо-
цінювання та прийняття конструктивної 
критики, що є важливими проявами оці-
нювально-рефлексивного компонента дос-
лідницької компетентності. Вони вчилися 
не лише демонструвати результати, але й 
осмислювати шлях, яким досягали цілей, 
аналізувати ефективність прийнятих рі-
шень, а також прогнозувати можливі на-
прями розвитку власного продукту. Такий 
підхід забезпечив перехід від ситуативного 
виконання завдань до усвідомленого дослі-
дницького мислення, орієнтованого на ста-
лий професійний розвиток. 

Загалом, структура навчального хакато-
ну «Інклюзія в цифрі» дозволила забезпечи-
ти поетапний, цілісний розвиток дослідни-
цької компетентності майбутніх учителів 
інформатики в міждисциплінарному кон-
тексті. Через поєднання когнітивних, опе-
раційних і рефлексивних практик було 
досягнуто глибшого розуміння природи 
дослідницької діяльності, її значення в 
освітньому процесі, а також важливості 
цифрової інклюзії як сучасного педагогіч-
ного виклику. Отримані результати демон-
струють ефективність використання хака-
тон-формату як інноваційного освітнього 
середовища для розвитку дослідницької 
ініціативності, командної взаємодії та 
професійної самореалізації майбутніх педа-
гогів. 

Висновки. Застосування освітнього ха-
катону у процесі професійної підготовки 
майбутніх учителів інформатики довело 
свою ефективність як дидактичного рі-
шення для формування дослідницької ком-
петентності. Поетапна структура хакатону 
дозволила інтегрувати мотиваційні, когні-
тивні, діяльнісні та рефлексивні складові 
дослідницької діяльності, забезпечуючи 
умови для усвідомленого й цілеспрямова-
ного набуття дослідницького досвіду. Ре-
зультати проведеного заходу засвідчують 
доцільність подальшого впровадження по-
дібних активних освітніх форматів у підго-
товку майбутніх педагогів, особливо в умо-
вах потреби в інноваційних підходах до 
цифрової інклюзії та сталого професійного 
розвитку. 
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DEVELOPMENT OF RESEARCH COMPETENCE OF FUTURE COMPUTER SCIENCE TEACHERS 
Summary. The professional training of future com-

puter science teachers under educational reform requires 
a rethinking of the content and technological approaches 
to forming their key competencies. One of the most in-
demand competencies today is research competence, 
which enables teachers to conduct scientifically grounded 
analytical activities and make evidence-based pedagogi-
cal decisions. Despite its normative inclusion, in practice, 
research competence among students is often limited to 
formal academic tasks without connection to real profes-
sional situations. There is a lack of opportunities for stu-
dents to apply their knowledge in full-fledged research, 
test results, and draw conclusions relevant to modern 
school conditions. 

The aim of this article is to theoretically justify and 
practically implement the educational hackathon as a 
means of forming the research competence of future com-
puter science teachers. 

The study involved designing and conducting the edu-
cational hackathon «Inclusion in Digital», which was struc-
tured according to the components of research compe-
tence: motivational-value, cognitive, activity-behavioral, 
and evaluative-reflective. 

The hackathon was implemented in four stages: or-
ganizational-motivational, analytical-research, project-
development, and presentation-reflective. Students select-
ed real inclusive educational problems and created digital 
products (apps, chatbots, games) to address them. During 
the process, they applied scientific research methods, 
analyzed needs, planned and implemented solutions, 
presented and evaluated outcomes, and engaged in pro-
fessional reflection. 

The scientific novelty lies in applying the hackathon 
format as a structured interdisciplinary environment for 
the consistent and comprehensive development of re-
search competence in future teachers. 

The results confirm the effectiveness of educational 
hackathons in integrating motivational, cognitive, activity, 
and reflective components of research competence and 
recommend further implementation of such formats in 
teacher education. 

Keywords: future teacher, computer science teacher, 
research competence. 
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